Wydawnictwo Black Nol Prezentuje

BATMAN.

Nr3 Cena3z

Magazyn poswiecony Mrocznemu Rycerzowi

W numerze: Hush — niesamowita historia stworzona przez réwnie niesamowitych
tworcow, dokonczenie kursu rysowania animowanego ,,gacka” i inne interesujgce
artykuly warte zawracania glowy




Wstepniaczek !!!

Do trzech razy sztuka, przynajmniej takie jest powiedzenie. Przed waszymi oczkami kolejny numer
z ,gackiem” w roli glownej. Trzeci, czy jednak decydujacy? Fandéw nietoperza jest sporo, lecz dotrze¢ do
kazdego z nich to juz nie taka tatwa sprawa. Dalszy zywot magazynow uzalezniony jest zazwyczaj od ilosci
rozchodzacych si¢ egzemplarzy. Tak jest i z tym magazynkiem. Musi na siebie zarobi¢, by pokry¢ koszty
wydruku, ze nie wspomng o ilosci pracy wlozonej w jego przygotowanie (tu zysku nie ma). Tworzony jest
z potrzeby chwili przez fanéw nietoperza, ludzi wktadajacych serce w to co robia. Serce i czas. Czy jednak nie
jest to prozne lanie wody? Czy nadal sa ci, ktorzy oprocz samych komikséw z Batmanem lubia poczytac
rowniez i o komiksach? Czy jest ich wystarczajaco duzo? Nie chodzi mi bynajmniej o che¢ zysku, jestem
realista, lecz o to, czy ‘sztuka dla samej sztuki’ ma sens. Ma?

Jesli czytasz te stowa, to znaczy, ze jest ktos, kto z chgcia nadal czyta o komiksach. To znaczy, ze jest
kolejny fan Batmana, ktorego nie satysfakcjonuje serwowana przez innych ilos¢ wiadomosci o Mrocznym
Rycerzu. To znaczy, ze nasza praca nie znika w prozni. Sztuka dla sztuki? Nie! Sztuka dla innych!!!

Zmieniajac trochg temat — wydawnictwo Egmont przystapilo z powrotem do wydawania komiksow
z postacia Batmana. Mam nadziejg, ze to nie tylko chwilowy postep i doczekamy si¢ kolejnych perelek zza
wielkiego oceanu. A jest na co czeka¢! Dobre wiadomosci dotycza tez kolejnych filmow poswigconych
Batmanowi — maja by¢ trzy czgSci. Ostatnimi czasy nastgpit istny bum na ‘komiksowe krgcenie’. Wylew
bohateréw niejednego juz znuzyt. W wigkszosci to sredniej jakosci produkcje pomimo wielkosci budzetu, ale...
Najlepsi dopiero nadchodza. Pozostaje tylko poczekal, trzymajac mocno kciuki, by tym razem dotozono
wszelkich staran przy produkcji kolejnych filmow z Batmanem. Ta legenda na to zastuguje!!!

Kofczg wstgpniaczek, Zyczac ponownie milej konsumpcji, z nadzieja spotkania w nastgpnym
numerze!!!

Re(d)aktor naczelny: Daniel Mucha.
Kontakt: sprytek@yahoo.com

THE HIKETELA

A teraz to, co tygrysy lubia najbardzie;j...




Hush (Cisza) to dwunastoczg$ciowy storyline, ktory ukazywat sig
w amerykanskim Batmanie w numerach 608- 619 (grudzien 2002-
listopad 2003).

Popularno$¢ tej najlepiej sprzedajacej sig historii
komiksowej ostatnich lat nie powinna nikogo dziwi¢. W polowie
2002 roku pojawita si¢ informacja, ze Jim Lee bgdzie ilustrowat
przygody Batmana przez cate dwanascie numerdw.

Reakcja fanow byla ogromna - oczywiscie pozytywna.
Lee jest bowiem w USA uwazany za komiksowego mistrza,
trudno znalez¢ kogo$, komu jego klasyczny styl by si¢ nie
podobat. Kolejna niewatpliwa przyczyna spektakularnego sukcesu
projektu bylo nazwisko scenarzysty - Jeph Loeb bowiem nie ma
sobie rownych w pisaniu klasycznych, acz inteligentnych
i wzorowo skonstruowanych scenariuszy. Stworzyl on migdzy
innymi mini seri¢ Long Halloween i jej sequel Dark Victory. No
c6z, wiemy jak bylo. Numery Batmana rozchodzity sig
w niesamowitym tempie, az DC musialo drukowa¢ dodruki.

Zaczng od tego, ze Hush jest historia glownie dla fanéw
Mrocznego Rycerza. Wystepuje tam wigkszo$¢ przyjaciot
iwrogébw bohatera, wigc bez konkretnej wiedzy na temat
nietoperzowej mitologii nie warto zabiera¢ si¢ do czytania. Nie
odkryje si¢ tez przerdznych smaczkéw, ktore autorzy
z przyjemno$cia zamiescili w komiksie. Loeb zawart w historii
motywy bardzo atrakcyjne dla fanow - romans z Catwoman,
pragnienie zabicia Jokera czy pojedynek z Supermanem. Pierwsze
numery sa dobre, nie nudza, wspaniale rozrysowuja akcje, ale
niestety pdzniej si¢ co$ psuje. Loeb popada w sztampe, piszac
o konfrontacji wsciektego Batka i Jokera. Autor niepotrzebnie
wprowadza tez niektore postaci, wiem, ze bylo to podyktowane
z gory, ale niektore mogtby sobie naprawdeg odpusci¢. Zakonczenie rowniez rozczarowuje, mimo ze zaskakujace,
to jednak stabo dopracowane, gltéwnie przez to, ze Loeb musial wyjasni¢ cala sprawg dopiero w ostatnim
odcinku. Denerwuje réwniez to, ze wszystko wrocito do punktu wyjécia. Zadnych zmian, romans z Catwoman
byt tylko wynikiem mitosnych eliksirow Poison Ivy, a w zapowiedziach jest juz historia ponownych narodzin
Two Face, ktory tu stat po stronie dobra.

O rysunkach nie ma co wspominac, wszyscy znaja i kochaja styl Jima. Jednak i on ma swoje wady,
sprowadzajace si¢ gtownie do zbyt duzego podobienstwa do siebie niektorych postaci. Ale jest to
do zaakceptowania. Jimowi nalezg si¢ brawa, zadnemu innemu rysownikowi nie udaje si¢ w tak krotkim czasie
narysowac tylu szczegétowych plansz.

Podsumowujac, mogto by¢ wiele, wiele lepiej, i szkoda, ze autora ograniczyta zbyt komercyjna polityka
wydawnictwa. Ale mimo wszystko, nie zapoznanie si¢ z ta historia byloby jednak glupota ze strony fana
Nietoperza, jak i fana amerykanskich komiksow na poziomie. Wigc mimo wszystko polecam.

Postacie wystgpujace w Hush:
Batman, Catwoman, Robin, Nightwing, Huntress, Alfred, Harold, Gordon, Harvey Dent, Superman, Lois,
Tommy Eliott, Joker, Harley Quinn, Riddler, Poison Ivy, Killer Croc, Scarecrow, Ra's Al Ghul, Talia, Lady
Shiva, Clayface.

Krotkie streszczenia:

#608- Batman ratuje chtopca przed porywaczami i walczy z Killer
Crockiem. Walizk¢ z okupem kradnie Catwoman, ktora bezwolnie
wykonuje rozkazy Poison Ivy. Scigajac ztodziejke, Nietoperz spada w
alejke, bowiem kto§ przecina jego ling.

#609- Zycie Wayne'a zostaje uratowane dzigki dwém osobom -
Huntress, ktora ratuje go z rak ulicznych bandzioréw, i Tommemu
Eliottowi, przyjacielowi z dziecinstwa, ktory leczy jego uraz glowy.




#610- Batman uwalnia Croca z Arkham aby dowiedzie¢ si¢ dla kogo
pracuje. Potwor podaza do kryjowki Ivy, gdzie zastaje tylko
Catwoman. Batman pokonuje krokodyla i w podzigkowaniu Selina
daje mu namigtny pocatunek.

#611- Batman i Catwoman zjawiaja si¢ w Metropolis, aby odnalez¢
Poison Ivy, a gdy to si¢ udaje, okazuje si¢ ze kobieta ma we wladzy
Czlowieka ze Stali.

#612- Batman odpiera ataki Supermana i sprytnie przywraca mu
swiadomos¢. Obaj bohaterowie pokonuja Ivy.

#613- Podczas wizyty w operze Nietoperz zdaje sobie sprawe, ze jego
wrogowie sa manipulowani. Nagle zjawia si¢ Harley Quinn, co
doprowadza do walki i §mierci Tommego Eliotta z rak Jokera.

#614- Batman brutalnie bije Jokera, ale zostaje powstrzymany przez
Gordona.

#615- Batman 1 Nightwing zapobiegaja rabunkowi i tapia Riddlera,
a w jego cigzarowce znajduja py? z jaskini Lazarza. Nietoperz
zdejmuje maskg przed Catwoman.

#616- Batman porywa Talig, aby skontaktowac si¢ z Ra's Al Ghulem.
Po zacieklym pojedynku Nietoperz pokonuje Demona i dowiaduje sig,
ze kto$ uzyt niedawno jedna z przywracajacych zycie szczelin.
Tymczasem Talia ratuje Catwoman, ktérej niezle si¢ oberwato od
Shivy.

#617- Batman i Robin sprawdzaja wierno$¢ Catwoman, ktora zostaje
zaatakowana przez oszalala Huntress. Jest to sprawka Scarecrowa, ale
Nietoperz szybko pokonuje szalenca na cmentarzu, gdzie
niespodziewanie zjawia sig ... Jason Todd.

#618- Po nieztym laniu Batman bierze si¢ w gar$¢ i odkrywa, ze w
Jasona zamienil si¢ Clayface. W koncu dzigki $ledztwu Nietoperz
spotyka swojego zamaskowanego przeciwnika.

#619 - Wyjasnienie. Tego nie zdradzg...

Milord

POSTER CHILD
ORCRIME!



Ponizej kadr z komiksu BATMAN — HUSH (Jim Lee).




%)

DATMAN

Jak rysowaé w animacyjnym stylu WB.

Druga czg$¢ kursu. Prowadzi nadal specjalny instruktor Bret Blevins.

Charakter konstruowania.

Teraz trochg instrukcji o figury konstrukcji. Putapka,
ktorej powinno si¢ unikaé, jest myslenie o modelach
jako ,,ptaskich”. Powiniene$ zawsze wyobraza¢ sobie
postacie jako majace taka sama masg i formg jak
+ jakakolwiek realistyczna figura - tworzac animowany
styl rysunku stosuj te same sceny co ' prosty '
rysunek. Po pierwsze, znajdz swoja poz¢ uzywajac
szkicu:  najpierw  krggostup, pozniej  glowa
i konczyny, tak jak ja to uczynitem z Supergirl
(figura J). Nastgpnie ostroznie konstruuj postacie,
przywiazujac szczegblng uwage do ksztaltow
i proporcji projektowanego modelu (figura K). Kiedy
bedziesz juz zadowolony ze swojego projektu, wyczysé zarysy (figura L). Zatrzymaj w umysle to, ze linie ktore
tworzysz zawieraja forme¢ zdefiniowana przez ksztalt jaki opisuja, nie przez wskazywanie powierzchni
szczegotu.

Przekroje.
Przekroje rysunkéw Supermana jasno pokazuja jak

podstawa trojwymiarowosci w obu stylach jest
identyczna -  koncepcja  koncowej  sceny
realistycznego Supka polega na wigkszej ilosci
wykonczen i1 szczegdtow dla okreslonego skutku -
animacja poprzestaje na jego projektowaniu
(figura M).

Mars i Venus.

Gtoéwna réznica migdzy mezczyznami i kobietami w animowanym $wiecie jest zakorzeniona w projektowaniu -
krzywe, kotowe i sferyczne formy sugeruja kobiecos¢, za$ ostre katy i proste linie sugeruja meskosé. W figurze
N (Dick Grayson), brak jest duzej ilosci zakrzywien (nawet jego wlosy sa kanciaste!). Natomiast figura Barbary
Gordon, pomimo kilku ostrych katow nadajacych sylwetce szczuptosci, posiada petne wdzigku krzywe linie
rzutujace na jej kobiece cechy.



Brutale i dziecinki.

Do tworzenia figur mgzczyzn stosuje si¢ zazwyczaj ksztalt odwroconego piramidalnego klinu - szerokie ramiona
$cinane w dot i dopasowane na wysokosci tali, nie bioder i waskie, zwezajace si¢ ku dotowi nogi (figura O)...
z kilkoma wyjatkami, jak np. Pingwin. Natomiast kobiety zawsze sa lekko poszerzone w biodrach. (figura P).

Wydobadz to.

Inng (I by¢ moze najbardziej zabawna) réznica migdzy klasycznym i
animowanym stylem jest swoboda w mozliwosci znieksztalcania,
przesadzania i skupiania si¢ na dramatycznych punktach. Nieobecnosé
jakiegokolwiek powierzchniowego szczegdélu pozwala ci  skupié¢ sig
catkowicie na opowiadaniu historii. Takie projektowanie (figura Q) pozwala
na wzmocnienie i skoncentrowanie dzialania poprzez przesadne gesty i
twarzowa ekspresje - do stopnia, ktory wydalby si¢ absurdalny lub komiczna
farsa w "klasycznym" stylu.

Zaczatem pracowac przy komiksach poniewaz kocham wizualizowa¢ historie,
oraz animowany styl, taczacy swobodna kombinacj¢ ,,proporcja/szczegot”,
wolny od przymusoéw '"realizmu" i pozwalajacy na wigksza dramaturgig
poprzez prostote "pracujacej kreski" podkre$lajacej grg, jezyk ciata i
kompozycjeg, wystarczajacej do zrobienia roboty. Jest kupa zabawy przy
probie uchwycenia indywidualno$ci swoich ulubionych charakterow przy
uzyciu jedynie pozy, ksztattu i pojedynczej linii! (figury R, S1iT)



Co6z, z mojej strony to tyle. Ucieszylem si¢ tym "Podstawowym Treningiem" i mam
nadziejg, ze wy rowniez. Tylko zapamigtajcie, nie ma czego$ takiego jak ,tatwy” styl.
Zawsze potrzebne jest pewnego rodzaju ,zglebienie wiedzy”. Jesli chcesz zrobi¢
jakosciowa prace (jakiegokolwiek rodzaju), musisz intensywnie mysle¢ i dlugo pracowac.
Chociaz animowany styl wyglada na prosty w poréwnaniu z wielka ilo$cia popularnych
dziel najezonych szczegétami, zapamigtajcie, ze ktokolwiek z funkcjonujacymi rgkoma
(lub dos$¢ elastycznymi palcami) moze skresla¢ w nieskonczono$é linie bez znaczenia —
natomiast umiejg¢tne uzywanie linii i tworzenie rysunkOw wymaga znacznie wigcej —
poznania konstrukcji rysunku i zrgczno$ci w korzystaniu z tej wiedzy. Dzigki za
przeczytanie!

Owoce pracy “do zerwania” Bret’a Blevin'a to znane fanom historie "Batman Beyond" i
"The New Batman/Superman Adventures ".
Opracowanie i thtumaczenie: Dan

Ponizszy kadr pochodzi z komiksu BATMAN — HUSH #619 (Jim Lee).




Batman i ... Liczby.

Myslicie, ze Batman byt taki sam we wszystkich tytutach ?

Ponizej jest podsumowanie aktywnosci Bruce’a Wayne’a w i bez kostiumu Batmana w tytutach: ,,Batman”,
,»The Batman Chronicles”, ,,Detective Comics”, ,,Legends of the Dark Knight” i ,,Shadow of the Bat” w ciagu 6-
ciu lat (1992-1998), wylaczajac wydania rocznikowe, a takze miesiace, w (czasie) ktorych Azrael i Dick
Grayson zastgpowali Batmana.

Tabela przedstawia ilo$¢ razy kiedy Batman...

Sle |,

2|58 |2 |a <
...walczyt wrecz 74 | 14| 57 | 102 | 57 | 304
...walczyt 29 1 10| 29 | 66 | 27 | 161
...walczyt z Supertotrami 39| 8 32 9 | 32 | 120
...walczyt z Supernaturalnymi 0 9 2 12
...walczyt z Jokerem 4 10 2 1 7
...odpowiedziat na Bat-Sygnat 21 | 1 8 11 6 | 47
...nie odpowiedzial na Bat-Sygnat 210 1 3 0 6
...byl zty na Robina 6 [0 14 1 1 22
...konsultowat si¢ z Oracle 410 2 0 4 10
...Alfred powiedzial mu zeby odpoczat 510 4% 9 1 19
...byl leczony/opatrywany przez Alfreda 010 3 3 0 6
...byl nieprzytomny 1 0 2 9 7 19
...uzyl Bat-wehikutu innego niz Batmobile 1 0 1 7 0 9
...rozwalit Batmobile 010 0 0 | 1**] 1
...zostal ztapany przez policj¢ 010 0 2 2 4
...zostal postrzelony 010 1 3 0 4
...uSmiechat si¢ 01| 0 6 0 0 6
...plakat 0| 0 |1***] 2 0 3
...poszedl na przyjgcie 310 3 2 2 10
...calowat si¢/byt calowany 1 1 0 2 1 5
...poszedt do WayneTech 210 2 0 1 5

* W numerze 715 Detective Comics, Alfred oszotomit Batman aby zmusié¢ go do odpoczynku
** W numerze 66 Shadow of the Bat, Batmobile przewrocit si¢ gdy Batman uciekat przed policja
*** Najbardziej zauwazalne w numerze 678 Detective Comics kiedy czasowa anomalia ,,Zero Hour”
przywrocita jego martwych rodzicow do zycia

Autorzy: Lars Pearson i Bob Marshall (1998)




.: FILMY :: BATMAN THE MOVIE :.

Czas : 105 minut

P o A TS A T Tl Bruce Wayne / Batman - Adam West

Wb B, Dick Grayson / Robin - Burt Ward
: ; Kitka / Catwoman - Lee Meriwether

Jocker - Cesar Romero

Pingwin - Burgess Meredith

Zagadka - Frank Gorshin

Alfred Pennyworth - Alan Napier

Komisarz Gordon - Neil Hamilton (I)

O'Hara - Stafford Repp

Ciocia Harriet Cooper - Madge Blake

Rezyseria - Leslie H. Martinson

Scenariusz - Lorenzo Semple Jr.

Na podstawie komiksu Boba Kane'a i serialu TV

Zdjecia - Howard Schwartz (1)

Muzyka - Nelson Riddle

Scenografia - Chester L. Bayhi,Walter M. Scott
=l Film opowiadam o tym, jak Batman i Robin staraja si¢ powstrzymac

czworke przestgpcow. Sa nimi konkretnie: Joker, Catwoman, Penguin i

Riddler, ktorzy potaczyli swe sity celem opanowania $wiata..

Zastanawiam sig, jakiej klasy to film. Co$ chyba koto C, wigc jesli kto$ takie produkcje wtasnie lubi to polecam

goraco. Watpig jednak, zeby jaki§ fan Batmana, choéby tylko dla samego odfajkowania, odméwit sobie

obejrzenia tego filmu. Zaryzykujg¢ stwierdzenie, ze warto go obejrze¢ bardziej niz "Batmana i Robina" Joela

Schumachera. Nie nalezy go jednak traktowaé zbyt powaznie, a moze raczej wcale tak nie traktowaé. Przy

dobrym nastawieniu mozna si¢ nawet posmiac. Styszatl kto$ kiedys, zeby Alfred byt wyzszy od Batmana? A tu

tak wyglada. Na koniec dodam, ze spotkalem si¢ kiedy§ w pismie "Cinema" z poréwnaniem odtwdrcow roli

Batmana: Michaela Keatona, Vala Kilmera, Georgea Clooneya i wystgpujacego w opisywanym filmie Adama

Westa. West pobit nawet Keatona. Co Wy na to?

Autor: Johnny

.+ FILMY :: RETURN TO THE BATCAVE: THE MISADVENTURES OF ADAM AND BURT :.

Rok: 2003

Czas: 120 minut

Obsada:

Adam West

Burt Ward

Jack Brewer (Batman)

Jason Marsden (Robin)

Frank Gorshin (Riddler)

Lee Meriwether (Catwoman)

Julie Newmar (Catwoman II)

W tym dwugodzinnym filmie telewizyjnym ponownie potaczono serialowego Batmana i Robina (West i Ward)

w przygodowej komedii, w ktorej gldwnym motywem bylo kradziez oryginalnego Bamtobile’a z 1966 roku. W

filmie wystgpuja rowniez aktorzy, ktorzy odtwarzali role Zagadki i Kobiety-Kot.

Glownym celem filmu byt powrét do szalonych lat 60 i ukazanie najwigkszych tajemnic z serialu, co si¢ dziato

za kulisami jednego z najbardziej kasowych seriali z tamtych lat. Co z tego wyszto? Ocencie sami po

fotografiach...

Autor: Chudy

10



.. FILMY :: BATMAN MYSTERY OF THE BATWOMAN :.

Rok: 2003

Rezyseria: Curt Geda, Tim Maltby
Scenariusz: Alan Burnett, Michael Reaves
Produkcja: Glen Murakami

Obsada:

ruce Wayne/Batman - Kevin Conroy (glos)

Barbara Gordon - Tara Strong (glos)

Alfred Pennyworth - Efrem Zimbalist Jr. (glos)

Komisarz James 'Jim' Gordon - Bob Hastings (glos)

Oswald Chesterfield Cobblepot/The Penguin - David Ogden Stiers (gtos)
Bane - Hector Elizondo (glos)

Dr. Roxanne 'Rocky' Ballantine - Kelly Ripa (gtos)

Kathleen 'Kathy' Duquesne/Batwoman - Kimberly Brooks (glos)

| Detektyw Sonia Alcana/Batwoman - Elisa Pensler-Gabrielli (glos)
| Gtos Batwoman - Kyra Sedgwick (gtos)

Timothy 'Tim' Drake/Robin - Eli Marienthal (gtos)

Rupert Thorne - John Vernon (glos)

Carlton Duquesne - Kevin Michael Richardson (glos)

Detektyw Harvey Bullock - Robert Costanzo (glos)

Iceberg Lounge Singer - Cherie (glos)

W Gotham City pojawia si¢ nowa mscicielka - Batwoman. Nie ma ona nic wspdlnego z Batmanem, a jej metody
zdecydowanie nie odpowiadaja obroncy Gotham. Dzialania Batwoman sg skierowane przeciw organizacji
Pingwina i Ruperat Thorne'a, wspomaganych przez Carltona Duquense'a, ktorzy zajmuja si¢ przemytem broni.
Batwoman unieszkodliwia jeden z transportow i wysadza fabryke broni. Batman probuje pozna¢ prawdziwa
tozsamos¢ Batwoman. Szybko natrafia na $lad, ktory wskazuje na Kathy Duquense, corkg Carltona Duquense'a,
zeby upewnic si¢ co do swoich podejrzen Batman zbliza si¢ do niej jako Bruce Wayne i zakochuje si¢. Niestety
okazuje, sig, ze Kathy nie moze by¢ Batwoman, czy na pewno ? Kiedy proby schwytania Batwoman, przez
organizacj¢ Pingwina, konicza si¢ niepowodzeniem, postanawia on zatrudni¢ specjalistg, Bane'a. Czy Bane'owi
uda si¢ ochroni¢ transport broni i zlapa¢ Batwoman, kto kryje si¢ pod maska Batwoman
iczy... ? Na te pytania, odpowiedzi mozna znalez¢ tylko w filmie.

Autor: Q

Pomoca stuzyla (http://www.batcave.stopklatka.pl/):

JEDY}_.EOI.SKAJWNA 0) ANIE

BATCAYE

/

11



Komiksy z gackiem sa podzielone na serie. Oto skrotowa Sciagawka, ktdra nieco utatwi poruszanie si¢ w $wiecie
nietoperza:

Serie zwigzane glownie z Batmanem:

- Detective Comics - Obok "Action Comics" jest to najdtuzej utrzymujacy si¢ na rynku komiks o superbohaterze.
Przedstawia bardziej tajemnicze historie, czgsto nie dajace si¢ racjonalnie wyjasni¢. Czgsto si¢ tutaj pojawia
GCPD (policja Gotham). Zawiera troszeczke wigcej stron niz pozostale serie z nietoperzem.
- Batman - Najpopularniejsza seria o Batmanie. Jest mniej tajemniczo$ci, natomiast wigcej akcji i przygod
Bruce'a Wayne'a w Gotham. Do tej serii pisze wielu wybitnych tworcow (m.in. Jim Lee, Jeph Loeb, czy Eduardo
Risso)

- Gotham Knights (wczeéniej jako Shadow Of the Bat )- Historia przedstawiajaca Batmana i jego rodzing- czesto
si¢ w niej pojawiaja Robin, Nightwing czy Batgirl. Rowniez przeciwnicy sa przedstawieni jako grupa.
- Legend of The Dark Knight - seria, ktora nie idzie rownolegle z wydarzeniami z poprzednich serii (jak te
powyzej). Tutaj sa przedstawiane wczesne lata dziatalnosci Bruce'a Wayne'a jako Mrocznego Rycerza.

Inne serie:

- Robin - Seria pokazujaca zycie Tim'a Drake'a - trzeciego juz Robina uniwersum. Duzo tu bijatyk, ale rowniez
duzo miejsca zajmuje wkraczanie Tima w doroste Zycie. Batgirl - Historia drugiej Batgirl - Cassandry Cain,
wychowanke Caina - jednego z najlepszych zabojcow na $wiecie. Duzo w niej nawigzan do kultury japonskiej —
szczegoblnie kultu samurajow.

- Azrael (seria zakonczyta si¢ 100 numerem tej serii) - Przygody §wigtej pamigci Jean Paul Valleya - znanego
w rodzinie nietoperza jako Azraela. Po krotkiej karierze jako Batman zostaje bohaterem na zlecenie.
- Nightwing - Ten tytut ukazuje perypetie pierwszego Robina, Dicka Graysona, ktory obecnie jest policjantem w
Bludhaven.

- Birds of Prey - Dzigki temu tytutowi poznamy dalsze watki z zycia Barbary Gordon (dawniej Batgirl, teraz
Oracle) i jej partnerek- Black Canary i Huntress.

- Gotham Central - Przygody policjantow z Gotham. Ich rozterki i Zycie osobiste. Zgrabne potaczenie zycia
realnego z zyciem w Gotham.

- Gotham Adventures (i inne serie tego typu jak: new Batman & Robin advetures, Batman Aventures) - Seria,
ktorej akcja rozgrywa si¢ w animowanym uniwersum DC (wydarzenia sg czgsto pokazywane w serialach
animowanych).

- Batman Chronicles (seria zakonczylta sig¢ 23 numerem )- kwartalnik, w ktorym osadzone sa krotkie historyjki
z Mrocznym Rycerzem i jego kompanami. Czgsto sa ukazywane historie z wyimaginowanej rzeczywistosci.
- Catwoman - Seria ukazujaca zycie najbardziej kontrowersyjnej postaci uniwersum- Seliny Kyle.

Elseworldy i post-crisis story:

- Elseworldy - Historie, ktore si¢ dzieja w innej rzeczywistosci niz ta, ktora jest przedstawiona w takich seriach
jak Batman czy Gotham Knights. Sa to m.in. Powr6t Mrocznego Rycerza czy Kingdom Come.
- Post-Crisi story - Historie dziejace si¢ po komiksie "Kryzys na nieskonczonych ziemiach". Te wtasnie historie
naleza do obecnego uniwersum DC. Historie ktore ukazaty si¢ PRZED kryzysem sa uznawane jak elseworldy
(czyli lata 1939-1988).

Autor : Chudy

Bruce i Alfredi ...

_BatDuck.
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Gotyckie Gotham

Gotham city jest jednym z najstarszych miast zatozonych na Wschodzie Ameryki. Potozone jest w $rodku
metnej rzeki Gotham River i na wyspach zaludnionych niegdy$ przez plemig rdzennych mieszkancow Ameryki
zwanych Miagani . Miasto poprzez swoja gotycka architekturg stato si¢ swoista legenda. W XIX wieku wiladze
miasta wyobrazali sobie miasto jako stalowa fortecg, a spoteczno$¢ miala by¢ pracowita i nieprzekupna.
Wspierana przez pokolenia przez bogata rodzing Wayne, gospodarka Gotham rozwijata sig¢ i mogta zaistnie¢
jako technologiczna twierdza. Jest jednak i zla strona metropolii. Od samego poczatku istnienia w Gotham
kwitta przestgpczo$¢ i znieczulica. Duza ilo§¢ prostytutek i seryjnych mordercow sprawila, ze miejsce
to czasami si¢ nazywa "Aleja ztoczyncow" (Los chcial, Zze jedna z przecznic ma taka nazwg).

Miejskie Legendy

Chociaz Batman zapisat si¢ w kartki historii miasta jako potwor bgdacy symbolem
nadziei dla niewinnych mieszkancéw, a zarazem znakiem bezwzglednoSci
i sprawiedliwosci dla przestgpcow. Jednak Batman nie byl jedynym super
bohaterem, jaki bronit miasto przed zgraja psychopatow. W latach 30. ubiegltego
wieku mieScita si¢ tutaj centrala JSA. Wtedy gldéwnymi obrofcami miasta byli
oryginalny Green Lantern i Black Canary. Potem (po kryzysie na nieskonczonych
ziemiach) miasto bylo bronione przez takich dziwakow jak Ragman, Geist, Pagan,
Joe Public, i nastolatka Lonniego Machina, ktéry wytaczal wilasny system
sprawiedliwosci, znany jako Anarky.

Autor : Chudy
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A teraz malutka niespodzianka dla fanéw Batman. Oto trzy pierwsze plansze komiksu Batman #1. Po raz
pierwszy w Polsce i to po ,,naszemu”. Mitego czytania. Wiasnie takie byty poczatki najwigkszego bohatera!!!

SPRING ISSUE

N oe przjrgodj@

BATMAN

i ROBIN,
cudowny chiopiec.
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“The LEGEND of #he

o

&y

Kim jest 1 jak,

powstaf!

Pewnej nocy, fakjes 15 fat temu, Thomas
Wayne z Zong i synkjem wracali z £ina...

i Zamknij sig Roles?
| Wezmg naszyjnik keory

Thomas! Zabites go.
Policja... Pomocy!!!
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Oczy chiopoe rozwardy sig szeroko
wsirzgsnigte widokiem preerazajgcef
sceny rozgrywajqcef sig preed nim.

SIE=

Ojcze...
Matko!

Martrvi!
Oboje 5q...
Iit... martii!

Kilke dni pogniej migjsce ma
ciekawa 1 dziwng sceng.

Erzysiggam na ducky moich &
rodzicotw mécic ich $mierc preez
sppdzanic resziy mojego Zycia no
walce z preesigpoami.

(Xp2ko trencwaf, by osiqgnac
doskonatosc atlety 1 hofsera.

=
Majgeelk po
ofcu wenynif

lﬁzestgpcj sq preesqdni. Moje
preebrante musi webudzac terror
w ich sercach. Muszg byc
SEWOTZERIEMm ROCY. CZATRYM,

I tak narodzita sig ta mroczna
postac... Msciciel zfa. Batman.

Jak gdyby w m{g

owiedzi ogromny
nietoperz wieciat ;

s’ ."“ [ -
‘l"‘l To jest to! To
5

jest omen. . Stang
sig Mietoperzem!
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